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Resumen

El patrimonio estd en nuestras ciudades, vertebrdndolas y siendo un perfecto eje
educativo que podemos utilizar tanto en la educacién formal como en la no formal. Por
ello, se plantea una actividad para alumnado de Formacion Profesional Basica mediante
la cual el museo de América se sitUa en el centro y sirve de excusa para que el alumnado
desarrolle sus capacidades civico-sociales, aumentando sus conocimientos histérico-
patrimoniales que pondran en practica durante la actividad. Con todo ello, se busca que
el estudiante de FPB desarrolle su capacidad critica, para hacer de ellos ciudadanos
responsables. Se utilizard una metodologia activa como es la metodologia CLIL,
enganchando al alumnado desde el inicio de la primera sesion.

Palabras clave: Museo de América, Formacidn Profesional Basica, Patrimonio,
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Propuesta / Investigacion / Preguntas de investigacion y marco tedrico:

[200 palabras.]

Para la UNESCO el patrimonio es el legado que recibimos del pasado, lo que vivimos en
el presente y lo que transmitimos a las futuras generaciones. Es ahi donde el patrimonio
puede convertirse en protagonista de la instruccion mediante el estudio y
contemplacion, aumentando el saber de los ciudadanos, incluyendo el conocimiento
sobre las sociedades. Como afirma Gonzalez Monfort esto contribuye al desarrollo de
un mayor sentido critico y capacidad de opinién, por el hecho de preguntarse los
porqués, saber cdmo y donde informarse. Asi, el alumnado, se forja una opinidn propia
ante lo que le rodea, desarrollando herramientas para la toma de decisiones.
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Con este marco queremos que el alumnado de FPB consiga ampliar sus conocimientos
historico-patrimoniales y desarrolle sus competencias ciudadanas. Se les planteara la
visita al museo de América donde deberdn responder a una serie de preguntas sobre las
piezas y el porqué de su importancia. A continuacidn, se visitara el parque del Oeste
donde analizaremos figuras de los prdéceres hispanoamericanos. De esta manera se
busca unir el relato histérico con el patrimonio museistico y el patrimonio de que
encontramos en la calle. Y a su vez estos con la capacidad critica y competencia social.

Metodologia:

[200 palabras.]

Se utilizard una metodologia activa y experimental. El estudiante va air construyendo su
aprendizaje como si de un andamio se tratase, y el docente va a impulsar esto. Se
aplicara la metodologia CLIL, en la que el aprendizaje contiene cuatro fases: activacion,
exploracién, extensién y evaluacién. Al conseguir enganchar al alumnado con un buen
planteamiento en el aula, conseguimos que la visita patrimonial no solo se desarrolle
mejor, sino que el aprendizaje del alumnado sea significativo. Para evaluar y
asegurarnos de que asi sea al dia siguiente se realiza una tarea donde plasmaran los
conocimientos aprendidos.

Debemos tener en cuenta que el alumnado con el que vamos a trabajar es un alumnado
con unas caracteristicas y casuisticas concretas. Los estudiantes que cursan FPB suelen
tener una baja motivacion por el aprendizaje, siendo el riesgo de abandono alto.
Invertiremos dos sesiones en preparar la salida mediante la busqueda de informacién y
el planteamiento de cuestiones para poder engancharlos. Selecciondremos una serie de
obras y se les dard un cuestionario que deberan ir rellenando mientras se hace la visita.
En la siguiente sesidn se realizara una tarea consistente en la redaccion de una pequefia
cronica y la exposicion oral de la misma.

Resultados y Conclusiones, Relevancia cientifica:

[250 palabras.]

Mediante la visita al museo de América y al Parque del Oeste conseguimos que el
alumnado de Formacién Profesional Basica desarrolle no solo conocimientos tedricos,
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sino también una serie de competencias imprescindibles para su futura salida al
mercado laboral.

Los estudiantes podrdn ver como la teoria vista en el aula se refleja en los objetos
conservados. Como no son “simples cuadros o ceramicas”, sino que son testigos del
pasado y presente. Aprenden a reconocer el patrimonio como fuente cultural y de
memoria, valorando el porqué es importante el conservarlo y empiezan a vincularse con
él.

Ellos tienen que organizarse para llegar al museo, desarrollando su autonomia. Hay que
considerar que muchos provienen de entornos donde estdn altamente protegidos y no
es habitual que hagan estos trayectos solos. Ellos tienen que entrar al museo solos y
obtener su entrada. Asi, mediante la prdactica desarrollan su capacidad civica,
enfrentandose a cosas nuevas. El propio museo es una gran muestra de diversidad
cultural y social. Ahi, entre las obras, se reconocen y comprenden parte de sus historias
personales.

El aprendizaje no solo se queda en una visita museistica y un paseo patrimonial, sino
gue al hacerse varias actividades diferentes conseguimos que sea un aprendizaje
significativo. Con las diferentes acciones se fomentan, principalmente, las competencias
comunicativa y ciudadana.

Al situar el museo de América como centro de la actividad conseguimos que tanto el
edificio como la coleccidn sean protagonistas de la actividad educativa, desarrollando la
conciencia y expresidn cultural y el pensamiento critico.
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