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Resumen

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) en Educacion Infantil es una metodologia activa y
globalizadora que situa al alumnado como protagonista de su aprendizaje, partiendo de sus
intereses y del contexto real que les rodea. Utilizando la narracidon y los cuentos como eje
conductor, los proyectos centrados en el patrimonio cultural fomentan la curiosidad, la
reflexidon, la creatividad y el trabajo colaborativo. Partiendo de este contexto, es necesario
plantearse la importancia de proponer proyectos que motiven a los mas pequefios y
especialmente que incentiven su curiosidad. Para ello, a partir de un andlisis exhaustivo de la
literatura sobre la metodologia del ABP se propone un modelo para el desarrollo de proyectos
educativos a partir de la narracidn, los cuentos y las historias.
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Propuesta / Investigacion / Preguntas de investigacion y marco tedrico:

El conocimiento del entorno es clave en el desarrollo del nifio durante la Educacion Infantil.
Seguin el Real Decreto 95/2022, el entorno incluye tanto los aspectos que afectan
individualmente a los nifos como aquellos relacionados con sus colectivos, como la familia, la
escuela, las manifestaciones culturales y el barrio. Desde muy pequefios los nifos muestran
curiosidad por el mundo, desarrollan la memoria y comienzan a ordenar cronoldgicamente
hechos sencillos. Cada nifo percibe su entorno de manera particular, explorando, observando y
experimentando segun sus intereses, lo que los convierte en auténticos exploradores. Esta
curiosidad se potencia mediante metodologias activas basadas en la observacién, el juego y la
experimentacién en contextos naturales y sociales cercanos, promoviendo que sean
protagonistas de su aprendizaje. Durante la etapa infantil su imaginacion y curiosidad son
constantes, y aunque su pensamiento aun es egocéntrico y sincrético, muestran interés por
comprender su realidad y la de otros. Los docentes juegan un papel fundamental al guiar y
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ofrecer herramientas para interpretar el entorno y la sociedad. Entre las metodologias activas,
el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), destaca por su caracter motivador, flexible y
globalizador, fomentando la implicaciéon, la autonomia, la creatividad y aprendizajes
significativos, colocando al alumnado en el centro del proceso educativo y promoviendo la
construccién activa de conocimiento.

A partir del analisis de la literatura el siguiente estudio tiene como principal objetivo proponer
un modelo para el desarrollo de proyectos de ABP en el aula de educacidn infantil basados en la
narracion y los cuentos. La finalidad consiste en vincular las diferentes fases del proyecto a un
cuento o narrativa para fomentar la motivacién de los nifios a lo largo del proyecto.

Metodologia:

Esta investigacidn parte de una metodologia cualitativa basada en el analisis de articulos
cientificos y experiencias didacticas desarrolladas en el aula de educacién infantil. Los proyectos
basados en el ABP se contextualizan en el entorno social, cultural y natural, vinculando los
contenidos curriculares con experiencias significativas. Este estudio analiza diferentes
propuestas de ABP para culminar con un modelo para el desarrollo de proyectos en la etapa de
educacién infantil a partir de la narracién y los cuentos. En este sentido se parte de la necesidad
de utilizar esta estrategia como uno de los principales factores que inciden en la motivacién de
los nifios de educacidn infantil.

Resultados y Conclusiones, Relevancia cientifica:

El andlisis del desarrollo de proyectos de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) centrados en
la narracidn evidencia que este enfoque fomenta la motivacién, la curiosidad y la participacion
del alumnado de Educacion Infantil. Los resultados muestran que, a través de la
contextualizacién del entorno social y cultural, los nifios pueden relacionar sus experiencias
cotidianas con los contenidos educativos, promoviendo la observaciéon, la indagacién y la
comprension critica de la realidad. La estructuracién en fases —motivacién e implicacidn,
planteamiento de la pregunta orientadora, disefio de actividades, y evaluacién del proceso—
permite guiar el aprendizaje de manera flexible y significativa.

Asi pues, a partir de la narracién y cuentos como hilo conductor, se facilita el seguimiento de las
actividades a la vez que incentiva el interés y motivacién de los mds pequeios por el entrono
que les rodea y especialmente por el patrimonio cultural. Las tareas abiertas y colaborativas
favorecen la experimentacion, la reflexién y la toma de decisiones por parte de los nifios,
fortaleciendo habilidades cognitivas y sociales. Finalmente, con la presentacion de un “producto
final” o creacion final se permite a los nifios consolidar aprendizajes y compartirlos con su
entorno, reforzando la creatividad y vinculando el resultado final con la historia o narracion.
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